Warszawskie Obserwatorium Kultury Lab

Sampel czyli przekréj dzwiekowy owada

Wystawa partycypacyjna

Sampel - to inaczej fragment np. utworu muzycznego lub probka dzwieku, z ktérego
po dodaniu kolejnych moze powsta¢ muzyczna catosc.

Wystawa — rodzaj prezentacji, pokazu bardzo réznych przedmiotow np. rzezb albo
obrazéw lub filmow - czesto wszystkiego na raz.

Partycypacja - to inaczej wspdtudziat i wspétdziatanie np. kiedy dzieci wedtug
witasnych pomystow tworzg i nagrywajg dzwieki razem z dorostymi kompozytorami.

Miejsce: Warszawskie Obserwatorium Kultury Lab
Ul. Marszatkowska 34/50

Najblizsze przystanki:

Plac Konstytuciji,

Plac Zbawiciela

Metro Politechnika

Wejscie do budynku:

Podjazd utatwiajgcy dostanie sie na podwyzszenie (kilka stopni), na ktérym znajduje
sie budynek, jest zlokalizowany od strony Placu Konstytucji.

Wejscie przez drzwi nieautomatyczne.

Niewielki préog w drzwiach wejsciowych.

Wystawa zlokalizowana w przestrzeni pierwszego pietra.

Wejscie na pietro jedynie po schodach — obecnosc poreczy jednostronnych.

Toaleta dostepna na poziomie parteru.

Przestrzen wystawy:

Na pierwszym pietrze.



Na podiodze naklejone lekko odbijajace swiatto wzory - nie powoduja sliskosci
podtogi.

Przestrzen wydzielona zastonami.

Po lewej stronie od wejscia wyrazna i dodatkowo oswietlona wneka
zagospodarowana jako ekspozycja miedzy innymi stworzonych przez dzieci
postaci owadéw.

Po prawej stronie od wejscia na scianie opis dzwiekow, ktére pojawiajg sie na
wystawie.

Na wprost wejscia wydzielona kotarami przestrzen z wejsciem po prawej
stronie, tam instalacje wideo na dwéch ekranach oraz mozliwos¢ zeby usigsé
np. na poduszkach.

Dzwieki:

szeleszczenie, Swiszczenie i syczenie np. torebki foliowej, balondw;
klaskanie, brzdgkanie, stukanie i tupanie;

dzwonienie, grzechotanie i tykanie;

instrumenty np. kastaniety, grzechotki, dzwonki, bebenek, kalimba, klawesy, kalyra,
kazoo, marakasy, gong;

podczas performansow rowniez np. pita, akordeon;
gtos - mruczenie, charkanie.

Dzwieki zmieniajgce swoje natezenie, skokowe, nierowne lub monotonne np.
metronom.

Swiatta:
reflektory punktowe;
materiaty wideo;

mogace odbija¢ swiatto wzory na podtodze;



